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9:00 – 10:00 Ankunft

10:00 – 10:15 Begrüßung 
Manuela Matz, Wirtschaftsderzernentin der Landeshauptstadt Mainz

10:15 – 10:45 Eröffnungs-Talk zur digitalen Bildung 

Bildungsministerin Stefanie Hubig (Ministerium für Bildung),  

Staatssekretär Denis Alt (Ministerium für Wissenschaft, Weiterbildung und Kultur),  

Staatssekretärin Daniela Schmitt (Ministerium für Wirtschaft, Verkehr, Landw. u. Weinbau), 

Matthias Memmesheimer (1. Vorsitzender des IT Klub und Geschäftsführer sapite GmbH) 

10:45 – 11:00 Kaffeepause  – Geführte Messerundgänge im Gewölbesaal

11:00 – 11:30 Keynote „Der virtuelle Klingonisch-Lehrer im Wandel der Zeit“ 

Lieven L. Litaer, Architekt, Autor und Klingonisch-Lehrer

 FUTURE CREW – POTENZIELLE MITARBEITER*INNEN

11:30 – 12:00 Arbeitswelt in Bewegung – digital, menschlich, vernetzt 

Jens Leyh, Projektleiter Fraunhofer IAO

12:00 – 12:30 Nearshore – eine kostengünstige Alternative zum Fachkräftemangel 

Albert Vallendar, Geschäftsführer bei IT-Impulse s.r.o.

12:30 – 13:00 Zukunft gestalten – Bildung verändern 

Gessica Cafaro, Standortleiterin der HABA Digitalwerkstatt in Frankfurt

13:00 – 14:00 Mittagspause  – Geführte Messerundgänge im Gewölbesaal

 TODAY‘S CREW – AKTUELLE MITARBEITER*INNEN

14:00 – 14:30 Best Case Digitales Händlertraining 

Sascha Haag, Leiter Audiologie und Training bei Signia  

und Norma Demuro, Geschäftsführerin der keeunit GmbH 

14:30 – 15:00 „Wofür stehst du morgens auf?“ Employer Branding @ Abbvie 

Ellen Fischer, Leiterin Talent Acquisition, AbbVie Deutschland

15:00 – 15:30 Verteilte Führung – Schrittweise Übergänge zu Selbstorganisation & Agilität 

Cornelius Fischer, Experte für hierarchiefreies Arbeiten im „DB-Thinktank Digitalisierung 

und Technik“

15:30 – 16:00 Kaffeepause  – Geführte Messerundgänge im Gewölbesaal

 LEARNING CREW – LERNENDE UND AGILE ORGANISATIONEN

16:00 – 16:30 Interaktives Talk-Panel  
Maren u. Matthias Wagener, Geschäftsführung Vast Forward Bildpunktmobilisierung GmbH  

Dr. Oliver Kemmann, Digitalbotschafter des IT Klub Mainz & Rheinhessen

16:30 – 17:15 Achtsamkeit und Meditation in der Arbeitswelt 

Dr. Boris Bornemann, Diplom-Psychologe, Erfinder der balloon App

17:15 – 17:45 #Augenhöhe. IT2School @ Rheinhessen:  

„Kooperationen zwischen Schule und Wirtschaft produktiv gestalten“ 

Dr. Axel Jentzsch, Leiter Bildung der Wissensfabrik, Ludwigshafen 

Silvia Casado-Schneider, Leiterin kommunales Medienzentrum Mainz 

Lisa Haus, Abteilungsleiterin „Gründung und Förderung“, IHK für Rheinhessen

17:45 – 18:00 Abschluss des Kongress-Tages 
Prof. Dr. Sven Pagel, Vorstand IT Klub Mainz & Rheinhessen e.V.

18:00 – 20:00 Come-Together  
in unserer After-Work Lounge mit Live-DJ
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10:00 – 10:15 Eröffnung der Walking Exhibition – Teil I

10:15 – 10:45 Podiumsdiskussion „Wird digitales Lernen an Schulen gelebt?“  

(für Schüler*innen, Eltern und Lehrer*innen) 

Prof. Dr. Sven Pagel diskutiert mit Vera Zielke-Ritter vom IT Klub und Schulvertretern: 

Markus Bender (Stellvertr. Schulleiter Carl-Zuckmayer Realschule Plus in Nierstein),  

Karsten Lang (Vertreter des Schulleiters BBS1),   

Neumann-Welkenbach (Stellvertr. Schulleiter Frauenlob Gymnasium)

10:30 – 12:00 Mitmach-Tische „Legoroboter, 3D Pfannkuchen-Druck und  

Schlüsselanhänger-Gravur“ (6-12 Jahre) 

Christian Kleinhanss, medienanstalt rlp 

10:30 – 12:00 Mitmach-Tisch „Grundlagen der Programmierung für Kinder –  

Das Forschungsprojekt Codekindy“ (alle Altersstufen) 

Prof. Anna-Lisa Schoenecker, Hochschule Mainz

10:45 – 12:00 Mitmach-Vortrag „Was nun? Realschulabschluss in der Tasche und  

irgendetwas mit IT?“  (ab 15 Jahre) 
Alexander Veith und Heinz Schykowski, BBS1 Mainz

10:45 – 12:00 Mitmach-Workshop „Coding mit Calliope: Das große Orakel –  

Schicksal oder Zufall?“ (ab 10 Jahre) 

Manuel Schleßmann und Gessica Cafaro, HABA Digitalwerkstatt

12:00 – 12:15 Auslobung „Programmierpreis für Schüler*innen“ 

Joachim Hugel, Mainzer Volksbank 

12:15 – 12:45 Mittagspause und Spaziergang zum Gutenberg Digital Hub

 

12:45 – 13:00 Eröffnung der Walking Exhibition – Teil II

13:00 – 14:30 Mitmach-Workshop „Grundschule goes digital“ (6-10 Jahre) 

Dr. Oliver Kemmann und Auszubildende, Kemweb

13:00 – 16:00 Spielerische Programmierschulung „Von Station zu Station“ (ab 10 Jahre) 

Prof. Dr. Stefan Aufenanger, Johannes Gutenberg-Universität Mainz 

Station 1: Cubetto/Metatalab (für Anfänger) 

Station 2: Tynker/Swift Playground auf iPad (für Anfänger) 

Station 3: Dash & Dot/Ollie (für Fortgeschrittene) 

Station 4: Lego Mindstorms (für Fortgeschrittene)

14:00 – 15:00 Lehrer-Workshop „Digital. Mündig. Mit IT2School die digitale Welt analog und  

digital entdecken“ (ab Referendariat) 

Dr. Axel Jentzsch, Leiter Bildung der Wissensfabrik, Ludwigshafen

14:00 – 15:00 Mitmach-Workshop „Trotz Schule die Zukunft meistern“ (von 10-100 Jahre) 

Stefan Hoch, Safari Consulting GmbH

#digitalcrew
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LUX PAVILLON, LUDWIGSSTRASSE 2, 55116 MAINZ

GUTENBERG DIGITAL HUB, TAUNUSSTRASSE 59-61, 55118 MAINZ

HOCHSCHULE MAINZ
UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

Eine Veranstaltung des Mit Unterstützung von:



IT Klub Mainz & Rheinhessen e. V.
c/o Stadtverwaltung Mainz

Amt für Wirtschaft und Liegenschaften
Wirtschaftsförderung / Medienbüro

Jockel-Fuchs-Platz 1
55116 Mainz

info@itklub.de


